





Je hebt een idee voor een project en weet RUVTER te vinden.

Heb je nog maar een vaag idee dan raden we aan ons te vragen een
gesprek te houden. De voornaamste vragen waarop we

tijdens zo een gesprek een antwoord zoeken zijn:e o - £

o £ec oo wil je die overbrengen?

Was het idee al behoorlijk concreet, zet dan de bovenstaande punt-

en in een briefing.

Op basis daarvan werken we een voorstel uit, maken we een offerte

op en indien alles een ‘oké’ krijgt, beginnen we aan de eerste stappen

van de productie. Dit verloop blijft ongeveer gelijk voor animatie, post-

productie en print. Voorbeelden hiervan kan je vinden in de cases op

onze website

fof

Door vragen van klanten en ook omdat we niet vreemd zijn van wat
beroepsernst, zijn we steeds meer bezig met het stroomlijnen van
onze bestaande service.

Daartoe investeren we zo veel mogelijk in nieuwe apparatuur, soft-
ware en niet in het minst in onszelf. We zijn dan ook trots op de technische
vooruitgang die RUVTER de afgelopen jaren heeft geboekt.

Op gebied van apparatuur hebben we ons bestaande netwerk uitge-
breid met een file- en applicatieserver. Deze gaat binnen zeer afzien-
bare tijd ook diensten kunnen aanbieden als FTP, subversion, etc... wat
onze en jullie workflow op dit soort projecten ten goede komt.
Daarnaast zijn we momenteel onze eigen stop-motion studio aan
het ontwikkelen om een oude voorliefde van RUVTER nieuw leven
in te blazen. Ook op gebied van audio worden er weer volgende
stappen voorzien om ook daar onze projecten nog beter vorm te
geven. Deze zouden in het voorjaar 2012 operationeel moeten zijn.
Bijscholing is als studio een absolute must en we proberen hier dus
ook steeds mee te zijn met de nieuwste ontwikkelingen die ons een
nog betere workflow kunnen geven.

Het blijft daarnaast niet enkel bij bijscholingen. Ook zoeken naar
geheel nieuwe methoden om tot resultaten te komen en de daarbij
horende technieken en software onder de knie krijgen is binnen
RUVTER van groot belang. Het beste voorbeeld is Blender 3D
waarmee we stilaan ook het pad van de zuivere 3D animatie en
vormgeving inslaan. Voorbeelden van dit alles verschijnen met
regelmaat op onze blog onder de ‘animation tests’. Hou deze dus
zeker in het 0og, wil je weten wat we precies te bieden hebben.

We tonen nu graag nog enkele projecten die samen een goed en
concreet voorbeeld geven van ons kunnen en ervaring. Voor een
nog bredere kijk raden we met veel plezier nog eens onze website
aan op

Animatiefilm

Arteel - The GiftTree Concept

Het GiftTree Concept is een nieuw concept van de Arteel Group
om via een online platform gepersonaliseerd relatiegeschenken te
geven aan klanten, personeel,...

We maakten een infographic die op een eenvoudige manier uitleg
geeft over de werking van dit systeem.
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Egen - TeraData

Animatie gemaakt om een spreker aan te kondigen. De clip werd
getoond op een scherm van 16m breed en creéerde de illusie van
diepte wanneer bekeken vanuit de zaal.

KLANT: FACT
DUUR: 1TMINT5SEC

Animatiefilm

capheight

FACT - CTC Store Concept

midline

Voorstelling van het CTC Store Concept door gebruik van 3DSMax I
modellen tezamen met een door de klant aangeleverde tekst. / cheight
Het geheel vroeg om een wat futuristisch sausje wat we hebben vorm :

gegeven met een headup display die de grafische elementen duidt. [ l

De intro was een erg gewaardeerde toevoeging van RUVTER die het
publiek tijdens de voorstelling in de juiste stemming wist te brengen.
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Post-Productie

The Parking Lot - Deloitte Tax

We werden gecontacteerd door de mensen van The Parking Lot om KLANT: KATHOLIEKE UNIVERSITEIT LEUVEN
een voorstel in te dienen voor een grafische toevoeging aan één van DUUR:2MIN

hun interactieve video’s. Ons voorstel werd enthousiast onthaald en
een reeks van tien stukjes post-productie werd gemaakt.
Doorgedreven masking, motion tracking en andere technieken
stelden ons in staat onze animaties werkelijk ‘in’ de originele beelden
te plaatsen.

Post-Productie

KU Leuven Aeschylus - Oncocidia

Aeschylus is een internet platform waarop verschillende onderzoekspro-
jecten zich kunnen presenteren aan de hand van een korte film met
als doel mogelijke filantropen warm te maken voor hun project.
Voor het Oncocidia Kankeronderzoek werden we gecontacteerd door
KLANT: THE PARKING LOT de mensen van de universiteit omdat we als animatiestudio het best
DUUR: 10X15SEC geplaatst waren dit medische proces op een grafisch duidelijke en
interessante manier in beeld te brengen.

We voegden grafische elementen toe aan stockfootage, namen de
nodige interviews af en maakten een animatie die de werking van de
therapie op een eenvoudige manier uitlegt.
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Print

Stad Leuven - MijnMagazine

Sinds het ontstaan van het magazine in het voorjaar 2011 is RUVTER
verantwoordelijk voor de lay-out en illustraties. Het magazine verschijnt
elk kwartaal en verzamelt artikels voor en door de Leuvense jeugd.

HIN H HIN HION

LEUVEN LEOVEN : LEUVEN e S LEUVEN|
MACAZINE dGSR e oo T - - o
i@ @@ o v oF g, s
3 NAJAARSTRENDS, R AN
b W::wmm; x V@) N 4
3 THEATER, o SNIG B 3
\Y

— . o
; \a ) B .
L0 E unnm'i':'? ﬁ"’ &@&%@m

0NG MUZIERTALEMT

= DIFFERETTT TRAINS M
EK"HUrUEn sagn« S
QARG
m,, 20MEREUENTS

www.miinLeuven.be wwwanijnLeuven.be




Dd

ruvrTrer

RUVTER bvba - BE0819.914.967
Houwaartstraat 76, B-3210 Lubbeek
T: 0032 494 818 627
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